
  

 

開 催 日 １０月９日（水）～１０日（木） １泊２日 

開催場所 湯ノ岳山荘 

福島県いわき市常磐藤原町湯ノ岳２－１ 

対 象 福島県での子ども向け自然体験活動のプレイリーダーを目指す方（大学生以上）、 

子どもが自然と遊ぶ楽校ネット参加団体スタッフ／ボランティア／福島県内の学生／ 

講座に興味関心のある方 
※参加者は楽校ネットのボランティアに登録され、 

今後楽校ネット主催事業に参加いただける方が条件となります！ 

参 加 費 無料 

定 員 20名 ※定員になり次第締切とさせていただきます。 

主催：子どもが自然と遊ぶ楽校ネット 

「ユニリーバ子ども笑顔プロジェクト／コメラさんさんプロジェクト」 

 
ぽんたプレゼンツ！ 

日程 午前 午後 夜 

10月 9日＜1日目＞ 

 ・12:30より 受付開始 

・オリエンテーション 

・野外におけるアイスブレイクとグループ

ワーク 

・食育と野外教育 

参加者交流会 

10月 10日＜2日目＞ 

・「自然素材を活かした 

アクテｲビテｲづくり」 

・子どもの権利についての 

ワークショップ 

・事業を行う上での安全管理について 

・プログラムのふりかえり 

・16:00 講座終了 

 

 

 

 

× 

ユニリーバ・ジャパン／公益社団法人セーブ・ザ・チルドレン・ジャパン 

☆協賛団体☆ 

☆子どもが自然と遊ぶ楽校ネット 代表紹介 

進士 徹（キャンプネーム：ぽんた） 

■代表から一言 

今回の養成講座を受けた方の中から福島の再生復興を担う、子ども達の育成

に尽力していただきたいと思いますので、お一人でも気軽にご参加下さい。 

 

■代表略歴 

   NPO法人あぶくまエヌエスネット理事長、ふくしまキッズ実行委員会委員長、 

自然体験活動推進協議会（ＣＯＮＥ）トレーナー 2 種、 

福島県ふるさと塾マイスター、福島県青少年県民会議講師、 

ネイチャーゲーム協会インストイラクター、 

福島県ツーリズムガイド連絡協議会会長、福島県ネイチャーゲーム協会理事 

など歴任 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（フリガナ） 

参加者氏名： 

住所 〒   － 

所属： TEL： FAX： 

年齢  才   性別  男 ・ 女 MAIL： 

 

参加申込書 FAX 締め切り⇒定員になり次第締切です！ 

FAX：０２４２－８５－６８６３ 

子どもが自然と遊ぶ楽校ネット 事務局／田中貴之 
〒９６５－０８７１ 

福島県会津若松市栄町２－１４ レオクラブガーデンスクエア５階 

TEL：０５０－３３５１－５５２２ 

FAX：０２４２－８５－６８６３ 

営業時間：火曜日～土曜日 １０：００～１８：００ 

MAIL：info@kodomo-gakkounet.com 

URL：http://www.kodomo-gakkounet.com/ 

～お問い合わせ～ 

 
ホームページからも 

お申込みいただけます！ 

☆講座・講師紹介 
講座名 講師名 

自然素材を活かしたアクティビティづくり NPO 法人こどもの森ネットワーク 橋口直幸 

「生命をいただく」 

～食育と自然体験＆野外炊飯実習～ 

裏磐梯「松原キャンプ場」オーナー 松﨑 諭 

「民主的教育と野外教育」 

～フリースクールにおける学びを応用した自然体験における学び～ 

NPO 法人寺子屋方丈舎 江川和弥 

「野外におけるアイスブレイクとグループワーク」 ホールアース自然学校福島校 和田祐樹 

「子どもの権利についてのワークショップ」 CAP いわき 鵜沼智恵子 

「事業を行う上での安全管理について」 NPO 法人エイ・アール・エス 石塚照久 

 

「コメラさんさんプロジェクト」は、原発事故後、屋外遊びが制限されている子どもたちや避難により離れ離れに 

なっている子どもたちが、福島県内の、比較的線量が低く、豊かな自然環境の中で安心して、元気に外遊びができる

場を提供することを目的として、ユニリーバ・ジャパン社の協力のもと、セーブ・ザ・チルドレン・ジャパン（ＳＣ

Ｊ）の福島プログラムの一環として行われるこども支援事業です。 

野外活動事業にかかわる総合型ＳＣの職員、スポーツ指導者、及びこれらに準ずる人材の能力強化。 

基本的に、現場の監督や指導を担い、子どもと接する機会が多い人材の能力強化を目的としています。 

☆コメラさんさんプロジェクトとは？ 

☆プログラムの目的 


